
 

                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PIEMONTE/VALLE D’AOSTA – LOMBARDIA – LIGURIA  

LIGHT CONTACT – POINT FIGHTING (semi contact) – KICK LIGHT 

DOMENICA 17 FEBBRAIO 2013 

C/O PALAZZETTO PALASANQUIRICO, VIA CHIUMINATTI N. 30 – ASTI 

KICK BOXING CENTER 2000 

ASTI 



LA KB CENTER 2000 DI ASTI ORGANIZZA : 

 

2°  FASE CAMPIONATO INTERREGIONALE 
PIEMONTE/VALLE D’AOSTA – LIGURIA – LOMBARDIA 

POINT FIGHTING (Semi Contact) - LIGHT CONTACT - KICK LIGHT 

Domenica 17 febbraio 2013 
PRESSO IL PALASANQUIRCO DI VIA CHIUMINATTI, 30 - ASTI 

 
 
 
Modalità d’iscrizione  
 

www.biowebit.com/fikbms2faselompielig/ 

 

ENTRO E NON OLTRE GIOVEDI’ 14 FEBBRAIO 2013 
 
 

Quote 

 
EURO 20,00 PER OGNI SPECIALITA’ JUNIOR E SENIOR 
EURO 15,00 PER  CADETTI 
EURO 10,00 PER OGNI ULTERIORE SPECIALITA’ JUNIOR E SENIOR 
EURO 10,00 PER OGNI ULTERIORE SPECIALITA’ CADETTI 

 
Pagamenti  
 
PAGAMENTI SARANNO DA EFFETTUARSI IN LOCO SULLA BASE DEGLI ATLETI ISCRITTI E NON 
EFFETTIVAMENTE PRESENTI 

 
Premi   
 
1° classificato Coppa 
2° classificato Medaglia argento 
3° classificati Medaglia bronzo  

 
Orari  
 
Accredito e controllo pesi  h. 8,30 - h. 10,00 
Briefing arbitri e Coach  h. 10,30 
Inizio manifestazione   h. 11,00 

 
 



N.B. 
Tutti i responsabili di società dovranno per prima cosa recarsi in sala accrediti per 
effettuare il pagamento di tutti gli iscritti e successivamente recarsi con gli atleti al 
peso. 
 
Ammissione alle competizioni  (importante!) 
 
La partecipazione è aperta a tutti gli atleti F.I.K.B.M.S in regola con il tesseramento per l’anno in corso 
ed in possesso delle certificazioni Medico/Sanitarie di legge specifiche secondo la specialità (di questo 
rispondono personalmente i Presidenti delle Società dei Club partecipanti).  

 
Norme, regolamenti e categorie 
 
Come da regolamento federale FIKBMS 

 
Per informazioni 
 
ORGANIZZATORE  348-7506122 NERI BAGLIONE 
COMMISSARIO DI GARA 335-6002370  ALFREDO ZICA  
GESTIONE GARA  347-3013647 PAOLO LEONI 

 
NORME CONCLUSIVE  
1. Possono partecipare alla manifestazione i soli tesserati FIKBMS per l'anno sportivo 2012/2013. Tutti 
i partecipanti dovranno esibire, su richiesta, la tessera della Federazione,  nonché un idoneo 
documento di identità, per gli eventuali controlli che si rendessero  necessari.  
2. Tutti i partecipanti, su responsabilità della Società di appartenenza, dovranno essere in  regola con 
le certificazioni sanitarie previste dai regolamenti e dalle leggi vigenti e coperti  di assicurazione.  
3. Con l'iscrizione alla gara il responsabile di società dichiara che gli atleti sono in possesso  dei 
requisiti previsti dalle norme federali e che quanto affermato (Cognome Nome, età,  cintura, classe, 
categoria, iscrizione alla federazione, certificazioni mediche a norma,  tesseramento. ecc) corrisponde 
a verità e che è a conoscenza che ogni dichiarazione  falsa comporterà automaticamente 
l'annullamento dell'iscrizione e dell'eventuale  piazzamento anche a seguito di controlli successivi alla 
gara stessa da parte della  federazione nonostante i controlli in loco.  
4. Tutti gli atleti dovranno venire muniti della divisa regolamentare come da regolamento  vigente e di 
tutte le protezioni proprie per la competizione.  
5. Tutti gli atleti iscritti devono presentarsi all'accredito per essere registrati e per poter  accedere alle 
competizioni.  
6  L'organizzazione declina ogni responsabilità per qualsiasi incidente dovesse verificarsi a  persone o 
cose prima, durante e dopo la manifestazione e si riserva la facoltà di  modificare il programma se lo 
dovesse ritenere necessario.  
7. Qualora in sede di gara certe categorie fossero in numero insufficiente di atleti iscritti  
l'organizzazione potrà disporre, insindacabilmente, il passaggio degli stessi ad altra  categoria o classe 
superiore.  
8. Per quanto non contemplato vige il regolamento FIKBMS/WAKO con le eventuali deroghe  che 
saranno comunicate prima dell'inizio della gara.  
 
ATTENZIONE TUTTI GLI ADDETTI AI LAVORI DOVRANNO AVERE SCARPE GINNICHE PER POTER ACCEDERE 
ALLA ZONA GARE.  


